
HyperVoyager GmbH & Co. KG • Tel. +49 (0) 7143 9618590 • info@cqm-hypervoyager.de . www.CQM-HyperVoyager.de

INTERNATIONAL ORGANIZATION FOR 
QUANTUM METHODS

„HEX-HEX“ FlowChart

1.	 Das Wort Hexe hören
2.	 Das Wort Hexe aussprechen (können/wollen/

sollen/müssen/dürfen)
3.	 Als Hexe beschimpft werden
4.	 Als Hexe bezeichnet werden
5.	 Zu Unrecht als Hexe bezeichnet werden
6.	 Zu Unrecht als Hexe beschimpft werden
7.	 Von Freunden als Hexe bezeichnet werden
8.	 Von der Familie als Hexe bezeichnet werden
9.	 Von Nachbarn als Hexe bezeichnet werden
10.	 Von Vorfahren als Hexe bezeichnet werden
11.	 Von Neidern als Hexe bezeichnet werden
12.	 Sich selbst als Hexe bezeichnen
13.	 Auf einem Besen fliegen
14.	 Zaubertränke brauen
15.	 Andere Menschen verhexen
16.	 Anderen Menschen Böses tun
17.	 Anderen Menschen Gutes tun
18.	 Unbewusster Gedanke, eine Hexe zu sein
19.	 Unbewusster Gedanke, die Kräfte von Hexen zu 

haben
20.	 Kräfte von Hexen nutzen
21.	 Die eigenen Kräfte nutzen
22.	 Sich selbst als Hexe sehen
23.	 Sich selbst als Zauberer sehen
24.	 Mit unsichtbaren Kräften arbeiten
25.	 Unsichtbare Kräfte nutzen
26.	 Magie anwenden
27.	 Zauber anwenden
28.	 Anderen Menschen helfen
29.	 Sich selbst helfen
30.	 Sich selbst helfen ohne Ärzte
31.	 Mehr wissen als Ärzte
32.	 Unsterblich sein
33.	 Machtvoll sein
34.	 Eigenständig sein
35.	 Frei sein
36.	 Freiheit leben dürfen
37.	 Pakt mit dem Teufel
38.	 Pakt mit Dämonen
39.	 Als Hexe verurteilt werden
40.	 Bestraft werden für das eigene Sein
41.	 Vor Gericht stehen
42.	 Vor Gericht die Unschuld beweisen müssen
43.	 Als Hexe identifiziert werden
44.	 Gejagt werden
45.	 Gefühl der Machtlosigkeit

46.	 Gefühl der Hilflosigkeit
47.	 Flüchtlingskonflikt
48.	 Existenzkonflikt
49.	 Alleinsseinskonflikt
50.	 Identitätskonflikt
51.	 Todesangstkonflikt
52.	 Unbewusste Angst die Zugehörigkeit zur Gruppe 

verlieren
53.	 Keinen Platz mehr in der Gruppe / Gesellschaft 

haben
54.	 Verbrannt werden
55.	 Auf dem Scheiterhaufen verbrannt werden
56.	 Gefoltert werden
57.	 Wasserprobe überleben
58.	 Wasserprobe nicht überleben
59.	 Nadelprobe bestehen
60.	 Nadelprobe nicht bestehen
61.	 Hexenhammer
62.	 Flüche auf der Familie
63.	 Schwüre auf der Familie
64.	 Hexenkräfte haben
65.	 Hexenkräfte nutzen
66.	 Hexenkräfte leben
67.	 Mit Hexenkräften andere unterstützen
68.	 Mit Hexenkräften unabhängig werden
69.	 Pflanzenheilkunde für sich nutzen
70.	 Sich mit Dingen auskennen, was andere nicht 

verstehen
71.	 Sich mit Wissen beschäftigen was andere nicht 

haben
72.	 Mehr wissen als andere
73.	 Wissen haben was andere nicht sehen können
74.	 Wissen haben, womit andere nichts anfangen 

können
75.	 Hexenkunst praktizieren
76.	 Selbstbewusst eine Hexe sein
77.	 Selbstbewusst das Leben einer Hexe leben
78.	 Energien nutzen
79.	 Mit Energien arbeiten
80.	 Mit der Kraft der Gedanken arbeiten
81.	 Mit der Kraft der Gedanken für andere arbeiten
82.	 Mit der Kraft der Gedanken anderen helfen
83.	 Mit der Kraft der Gedanken andere heilen
84.	 Einzigartigkeit anerkennen
85.	 Fähigkeiten anerkennen
86.	 Eigene Geschichte anerkennen
87.	 Eigene Power an-/wahrnehmen
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